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KURZBESCHREIBUNG
Comic Life bietet auf einfache Weise an, Bildergeschichten (sogenannte Comics) selbst zu gestal-
ten. Es kann aus einer Vielzahl von unterschiedlichen Layoutvorlagen ausgewählt werden, in die 
Textfelder oder auch Sprechblasen hinzugefügt werden können. Die Fotos für den Comic können 
per „drag and drop“ eingefügt- oder direkt mit dem Bearbeitungsgerät (z.B. Smartphone oder 
Tablet) fotogra�ert werden. Nutzbar ist Comic Life für Windows- sowie Mac-Computer, sie ist aber 
auch als IOS- App für mobile Endgeräte verfügbar. 

Screenshot: www.youtube.com/watch?v=jBuzJz1pIPs

GRUNDFUNKTION

Auswahl eines Layouts aus 
vielen verschiedenen Vorlagen

Das Ergebnis kann ausgedruckt 
oder als JPGs, HTML oder PDFs 
abgespeichert werden 

Eigene Vorlagen können 
gespeichert werden

Per „drag and drop“ oder direkt 
aus der App heraus können 
Fotos eingefügt werden

Auch mit einer leeren Vorlagen 
kann gestartet werden, um 
verschiedene Formen und 
Farben selber zu de�nieren 

Screenshot: https://www.comiclife.eu/
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EINFÜHRUNGSVIDEO

BILD IST 
VERLINKT

Mit Comic Life können aus Fotos oder Zeichnungen, Comic-Bücher, Geschichten, illustrierte 
Bedienungsanleitungen und vieles mehr mit wenigen Klicks erstellt werden:

https://www.youtube.com/watch?v=jBuzJz1pIPs


FÄHIGKEITEN

Tipps zum Umgang mit Cyber-
mobbing 
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Comic Life kann 30 Tage lang ohne Einschränkungen 
kostenlos getestet werden (ansonsten ab 21,17€). 

App Store:  5,99€    Play Store: 4,99€

Informationen zum Kaufpreis für Bildungsträger 
�nden Sie hier:

www.plasq.com/store/education/

Comic Life ist das perfekte Programm, um Kinder und Jugendliche dazu anzuregen, kreativ zu 
werden. Comic Life inspiriert zu einem etwas anderen Lernen und kann nicht nur zum Zeitver-
treib, sondern auch im Bildungsbereich eingesetzt werden. (vgl. plasq.com)

DIE WICHTIGSTEN VORTEILE VON COMICS 
ALS UNTERSTÜTZUNG BEIM LERNEN

Wissen kann visuell dargestellt 
werden

Bereichert das Lesen, Schreiben 
und Denken

Fördert Denken, Kreativität und 
Schreiben

Vereinfacht das Merkvermögen 
von Schlüsselinformationen im 
Bild

Übt Ausdrucksformen, um 
Dialoge zu schreiben

Mit Hilfe von Bildern kann eine 
Geschichte oder Themen 
vermittelt werden

PROJEKTIDEEN

Tipps zum Umgang mit Ausgren-
zung und Diskriminierung
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Beschreibung eines Charakters 
aus einem Buch
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Beschreibung eines Aus�ugs4
Eine Er�ndung erklären, und die 
Auswirkungen daraus
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Das Ende einer Geschichte 
umschreiben
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Eine Sportart, Tätigkeit erklären8

Einen Freund beschreiben9

Ein Gedicht illustrieren

 (vgl. plasq.com)

 (vgl. plasq.com)

KOSTEN

https://plasq.com/store/education/
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Gefördert durch das Ministerium 
für Jugend, Bildung & Sport

EIN PROJEKT VON

ALTER

Vom Hersteller empfohlen 
ab 4 Jahren 

ERHÄLTLICH BEI 

www.comiclife.eu 

ODER UNTER

https://www.comiclife.eu/

